75. Distribuirana je dnokorisni¢ka arhitek tura

* Ova arhitektura se realizuje, bilo izolovano na jednom PC ra¢unaru bilo
njihovim povezivanjem u loka Inu ra¢ ku mrezu.+ Sve k sistema
(funkcije, podaci) se nalaze na jednom ra¢unar.Platformi (PC), ko]a je
namen]ena kor cen_]u od strane jednog korisnika.
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76. Distribuirana viSekorisni¢ka arhitektura
va arhitektura se realizuje sa viSe raunara, njihovim povezivanjem u loka Inu

¢ ku mrezu (LAN).» Komp sistema (funkcije, podaci) se mogu
nalaziti na razli¢itim racunarima, obi¢no su podaci na jednom ra¢unaru koji ima
funkeiju ﬂle servem Distribuirana vi&e korsméka arhitekturasa fajl-

i:+ Intezivan saot j kroz mrezue File-server postaje

samo usko grlo- Pogorsanje performansi sa porastom broja
korisnikaPre dnosti:Jednostavno i dobro resenje za male info. sisteme
(odeljenje, mala firma,...)
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78. Arhitekture distribuiranih IS (DIS

Postoji Sest osnovnih paradigmi za struktuiranje distribuiranih ISz
“Master/Slave”« Klijent-server Model od sloja do sloja //P2P peer—to-peer
Grupni model* Model distribuiranih objekatas Model multimedijalnog toka
79. M aster-slave model

* Master proces inicira I kontrolie svaki dijalog sa

drugim (slave) procesima.» Slave proces odgovaraju¢i na komande sa mastera,
samo kada je pozvan.» Master proces def. Skup komandi i odgovarajuée
odgovore. * Ovo je bio model na kome su se bazirali on-line centralizovani
sistemi (timesharing IS).
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68. Multidatabase sistemiMulti database sistem, sistem sa viSe baza, tj.
Distribuirani DBMS u kome svaka lokacija odrzava kompletnu autonomiju.69.
Federalizovani MDBMS sistemiFederalizovani database sistem, tj. sistem
federalizovanih baza podataka, gde osim lobalnog postoji i lokalni korisnik.-
Jedna od arhitektura DDBMS, MDBMS tipa, sastavljena od komponentnih
DBMS-ova.-Hibrid izmedu distribuiranog (za globalnog korisnika) i
centralzovanog (za lokalnog korisnika) DBMS.73. Arhitekture informacionih
sistemaCentralizovana, vise korisnickas Distribuirana, jedno-korisnickae
Distribuirana, vi§e-korisni¢ka74. Centralizovana v&ekoris nicka arhitek tura

* Ova arh. Se realizuje putem mreZe terminala priklju¢enih na centralni (host)
racunar veeg kapaciteta (MF).» Prakti¢no sve komponente sistema (funkcije,
podaci) se nalaze i izvrSavaju na centralizovanoj racunarskoj platformi i koriste
od strane veceg broja (200-10000+) jednovremenih korisnika.e Tipicno za
poslovne aplikacije i IS OLTP tipa.Prednosti i nedostaci centralizovane vie
Korisni¢ke arhitekture Prednosti:Tehnologija stabilna, pouzdana, dobro
podrzana. Obezbeduje funkcije 1 pristup podacima za > 1000
korisnika.Nedos taci:Tehnologije proizvodacke, medusobno nekompartibilne,
skupe za nabavku i implementaciju, znacajni troskovi dogradnje.
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85. Klasifikacija klijent-server siste ma prema hije rarhiji. lokaciji

Prema hijerarhiji:> Dvonivojska c/s arhitekturas  ViSenivojska c¢/s
arhitekturaPrema lokacijiSa aspekta lokacije, u okviru c/s arhitektura, mo\e se
govoriti o Lokalnim serverimas Udaljenim serverima+ Svi serveri na lednom
LAN-u su lokalni serveri, njihovi tipicni korisnici su Radne Grupe
(workgroup), povezivanje zajednickim poslom i podacimas Lok. Server koji
opsluzuje radnu grupu se naziva server radne grupe (WG server)» Server udaljen
u odnosu na dati LAN, koji se pojavljuje kao server za njegoveklijente, se
naziva udaljeni server. Servewr koji deli podatke i servise preko
organizacionih granica WG, tj. Sluzi potrebama celog preduzeca, se naziva
Kompanijski (Enterprise) server86. Klasifikacija klijentserver siste ma
prema nameni serveraKlasifikacija c/s sistema prema nameni, funkciji
serveras File serveric DB serveris Transakcioni serveris Serverske grupe*
Objektni aplikacioni serveris Web aplikacioni serveri87. Fajl server

« Zajednicko kori¢enje fajlova Klijent $alje zahtev za rekordima u fajlu.«
Intezivan saobracaj na mreZi jer FS posalje ceo fajl koji klijent lokalno
potrazuje.* Dobro za deljenje repozitorijuma dokumenata, slika, inz crteza i
drugih velikih data-objekata.

/S sistem sa file serverom
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83. Model distribuiranih objekat:

* Objekti se opisuju atributima i metodama.» Objekti k iciraju putem
poruka koje pozivaju neki iz skupa metoda koji definise interfejs objekta. Na taj
na¢in se bez poznavanja na¢ina implementacije obj. mogu koristiti njegovi
metodi.» Objekat moZe pozivati druge objekte, formirajuéi tako mrezu poziva
objekata.* Objekti mogu traZiti ali i pruzati servise.» Popularni standard za
iplementaciju distribuiranih objekata je OMG CORBA* Prednosti:* objekat je
prirodna jedinica distribucijes obezbeduje osnovnu za integraciju DIS+ veca
produktivnost razvoja/odrzavanja

Poruka —»

Odziv «+— ;(I\T /

P-to-P]

potrebu za serverima, omogucava pojedina¢nim
racunarima da dele resurse (aplikacije, diskove, procesor) i da medusobno
komuniciraju na istom nivou.* Svaki u¢esnik ima jednake moguénosti i
odgovornosti.« P2P obi¢no kre¢u sa delienjem fajlova i resursa (npr. Printeri).
Primer: P2P okruZenje “Napster” omogucava zajednici korisnika lako deljenje
muzickih fajlova. ICQ trenutni messaging servis.Prednosti: Mogucnost da se
upotrebi neiskoris¢eno proc. Snaga umrezenih racunara. (SETI proj. n*10.000
ra¢.), moguénost uspostavljanja WG sa pristupom svacijim fajlovima bez
intervencije sa centralnog mesta. Nedos taci: P2P mreZe su skoro uvek
jednostavnije i jeftinije od C/S ali otvaraju brojna pitanja u pogledu:
Performansi, mogu biti loije pri velikom opterecenju Sigurnosti mreze, pri
odsustvu tradic ionalne administracije i zastite.

95. Troslojna C/S arhitektura
Troslojna arhitektura:1. Sloj-Prezentaciona komponenta veza: RDA, RPC,

poruke, obrada transakcija2. Sloj-zajednicki aplikacioni servisi (AS) veza: RDA,

obr. Transake., RPC, poruke 3. Sloj-Zajednicki servisi podataka? Veza 2.13.
sloja je ili RDA ili RFA ili obr. lmnsakcl_]a

Troslojna fizicka arhitektura c/s sistema (h/w. s’

Aplikacioni DBMS,
Browser /Beans/ servisi Menadzer resursa

Active X fm\

91. Grupni server

* GW adresira upravljanje polu struktuiranih informacija tipa: tekst, slika,mail,
bulletin board, tok posla (workflow).» C/S sistemi ovoga tipa stavljaju ljude u
direktan kontakt sa drugim ljudima.» U ovu kategoriju spadaju i :» Document
mngm. Syst.» Imaging syst.» Myltiparty apl.* Workflows Mnogi GW produkti
danas koriste e-mail kao standarni srednji sloj.» Cesto se danas Internet posmatra
kao MW platforma za groupware.92. Web aplikacioni se rver

* www omogucava c/s aplikacije ukojima je klijent “supe rtanak™, pa time I
portabilan, a server “debeo”.* Server vraca dokumente kada ih klijent trazi po
imenu.* Komunikacija se obavlja putem RPC-likog protokola (HTTP) koji def.
Skup komandi, gde se parametri prosleduju kao stringovi.* Nova generacija:
integracija web-a i distribuiranih objekata, tkz. Object web.? Supertanak —
klijent samo sa browser-om? RPC- vrsta middleware-a — Remote Procedure
code
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89. Transakcioni server

« Sa transakcionim serverom klijent pokrec¢e udaljene procedure (servise) koji se
nalaze na SQL (DB) serveru.« Te udaljene proc. izvrsavaju grupu SQL
instrukcija.* Saobracaj po mrezi se sastoji od jedne proste (zahtev/ odgovor)
poruke, tj SQL komande su agregirane u transakcije.» Sa TS za c/s aplikacije
treba napisati kod sa obe strane, i klijentske i serverske.* Klijenti su obi¢no
GUL//GUI-Graphic User Interface Server sa aplikacijama OLTP tipa, tj. SQL
transakcija na BP .Dve forme OLTP-a:» TP-lite, na bazi store procedura.» TP-
heavy, na bazi TP Monitora

C/S sistem sa transakcionim serverom

Aplikacija E
! Server

Transakcije
—
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nta
-Kod veéine c/s aplikacija, funkcije kll_]enla se obavljaju na radnoj stanici
krajnjeg  korisnika.-Mora  se i slede¢im K ~H/W
platforma klijenta-Operativni sistem klijenta-Middleware (sredn_]l sloj viseg i
nizeg nivoa)-DSM-nadzor i upravljanje distrib. sistemom-Aplikacija+alati za
razvoj-Korisnicki interfejs Savremema s/w arhitektura klijentaHardverska
platforma klijentaPredstavlja osnovnu komponentu sistema na koju se oslanjaju
sve ostale. Sadrzi-Centralni procesor (CPU)-Memoriju sa direktnim pristupom
(RAM)-Masovnu ~ memoriju  (diskovi, CD, tape,..)-Ulame/izlazne
meda]e(lasmma mi§, )Momlor CPU: razli¢ite arhitekture (CICS, RISC)

taja do superKlijenata.
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102. Tehnologije servera (arhitektura s/w servera, h/w platforma)

-Kod c/s sistema, funkcije zajednicke za viSe klijenata se obavljaju na serveru.-
Vazan deljeni resurs koji treba da obezbedi servise za veliki broj simultanih
korisnika.-Kod ~ konfigurisanja  treba  voditi racuna o  pouzdanosti,
perfor fleksibilnosti,....Mora se raspolagati slede¢im tehnoloskim
elementima:-H/W  platforma servera-Operativni sistem servera-Middleware
(srednji sloj viSeg i nizeg nivoa)-DSM-nadzor i upravljanje distribuiranim
sistemom-Specificnim serverskim servisima H/W platforma server, tipovi: -
PC-server-AMP-Asimetriéni ~ multi  procesorski-SMP-simetricni ~ multi
procesorski-Multiserverski klasteri
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98. Moguéa distribuirana reSenja particioniranja aplikacije

Prezentacija
(Ps)
Korisnicki
interfejs Upravijanje dialogom
(W) k}
____________________ :
5
H
Poslovna Aplikacionikernel E
lo gika (AKIFL) g
2
____________________ 2
g
Pristup bazipodataka
. (DBA)
Upravljanje
podacima Baza podataka
99. Osnovne C/S te hnologiie
. Granice plhtforme se ne poklapaju sa granicama whnologije
PLATFORMA KLIJENTA PLATFORMA SERVERA

TEHNOLOGIJE
SERVERA

Basic (VB 5.0 ukljucuje repozitorijum).-Neki alati u repoz pamte i interfejs
objekte (JAM 7).-Obuhvat i kapacitet repozitorijuma veoma variraju od alata do
alata.-Repozitorijum moze biti na klijentu, ili moZe biti na ciljnoj BP, $to
omogucava da bude lak§e kori¢en od strane vec¢eg broja programera. Sloj za
dizajn korisnickog interfejsa-Podsistem alata koji kreira ekrane, prozore i menije
sa kojima korisnik interaguje.-Znacajno se razlikuju od alata do alata, ali ve¢ina
obezbduje paletu ili formu sa koje se moze poceti rad, kao i skup kontrola koje
se mogu ""dovuéi’ na formu.-Obi¢no je raspoloziva i f-ja testiranja, kako bi se
videlo kako interfejs inicijalno reaguje.Sloj za programiranje-Podsistem
razvojnog alata koji omogucava da se prilagodi ponasanje aplikacije putem
upotrebe program. jezika.-Vecina alata su event-driven.-Programeri smestaju
kod iza kontrola koriste¢i editore koda koji su dostupni sa sloja interfejsa.Sloj za
programiranjeTip koda varira:-Power Builder koristi Power Script (4GL nalik na
Basic), VB koristi VBA. -Neki alati koriste 3GL (npr.Delphi koristi Object
Pascal). -Ovaj sloj obezbeduje i debagovanje na nivou koda.Sloj za deployment
(instalaciju)-Ovaj sloj sadrzi sredstva putem kojih se aplikacija prevodi u nesto
§to se moze izvrSavati na klijentu.-Tipi¢no alat kreira pcode i obezbeduje
runtime interpreter, oba postoje na klijenli kako bi se apl. mogla izvriavati.
-Tendncija pre]aﬁka na kompa_]lere inic. samo Delphl imao, Power Builder i VB
kasnij Ova| sloj je odgovomn i za isporuku ispravnog DBA sloja, kao i za
generisanje apl. objekata koji ¢e se koristitina AS i DB serv.

109. Alati za razvoj C/S aplikacija-U situaciji kada postoji > 200 razli¢itih
alata za razvoj, izbor nije jednostavan!-Alat je bilo kakvo razvojno okruZenje,
kompajler, alat za izveStavanje, ili okvir za izgradnju ili **deployment” ¢/s
aplikacija.-Ve¢ina kreira aplikaciju na strani klijenta.111. Izbor alata za razvoj
C/S aplikacija-Uvek delikatno (>200), cene u $irokom rasponu: 1.000-75.000
USD. Tehnike-Analiza literature, komparaciia svojstava, bitan izbor krit
poredenia.-Prakiicno probno koriséenje, simulacijaprototip.-U  poslednjem
momentu-Bez izbora-PrimerDiskriminacija alata na bazi 5 kriterijuma,
obelezija modela:-Poreklo alata-Tip distribuirane tehnologije-Obuhvat-Model
komponenti-Rasponl12. Integrisana razvojna okruZenja (IDE)Predstavlia
vrstu s/w koja programerima pomaze u razvoju s/w. -Cesto se koriste nazivi:
integrisano dizajn okruzenje ili integrisano debugg okruzenje.-Tipicno je IDE
namenjen jednom programskom jeziku npr.Visua Basic IDE)-Postoje i vise-
jezieni IDE-ovi (npr. MS Visual Studio, Eclipse IDE, NetBeans).IDE se obicno
sastoji od:-Editora izvornog koda-Kompajlera ¥ili interpretera-Debugger-a
(obiéno)-Alata za automatizaciju izgradnje-Sistem za upravljanje verzijama
(VCS)-Ahti za izgradnju GUl-a-Browser klasa-Inspektor objekata-Dijagram
hijerarhije klasa 113. Primeri proizvodagkih IDE-ovaProizvodacki IDE-
ovii(proprictary)-proizvodacki vie-platformski IDE-proizvodacki Windows
IDE-proizvodacki  Linux/Unix  IDE-proizvodacki Java-bazirani IDE-
proizvodacki Macintosh IDE-Windows IDE =MS Visual Studio, podrika za
C#C++ i VB. Nova verzija Visual Studio.Net podrzava nove jezike: C#,
VBNet, Managed C++. Poslednja ver. Visual Studio 2005 i Visual Studio
Team System.-Visual Studio 2005 Express, besplatan!-Borland: Delphi (na bazi
Pascala), kao i C++ Builder.-Styilus Studio XML IDE, za razvoj xml-baziranih
aplikacija.-Zeus, opte namenski, jezicki neutralan,-Linux/Unix IDE: -
Borland, Kylix za Linux platforme, za Objekini Pascal, C++ i C.-Macintosh
IDE: -Apple, Xcode IDE (umesto Project Builder-a) za Mac OS X. -Java-
bazirani IDE:-Borland, JBuilder-JetBrains, IntellJ IDEA-Sun Microsystems,
Sun ONE Studio-Sun Java Studio Creator-IBM, Websphere Studio (based on
Eclipse)-IBM, The Rational Application Developer

—| DBMS, TPM, Objekti I—
-Obrada transakcija -DBMS server
-Web server -OO servesi
DCE I—
-NYP -Autentikacija
-Vreme -Upravljanje sistemom
—| NOS I_
-Udaljeni fajl -Udaljeni print
-RPC -BLOB
:| Komunikacioni servisi ':
-LAN -WAN
-Net Bios, Netware, TCP/IP, Named Pipes, SNA




